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Ram, høyeste leder over Vokterne

Andre Voktere: Rok, Tell, Kiro, Goram

Talornin, høytstående Fremmed

Oriana

Thomas

Helge, varjag

Dessuten mennesker fra ulike tidsaldere, de mystiske Fremmede, lemurer, madrager, Móris og Isfolkets ånder, alver og andre naturvetter, jordvesener i Den Gamle Borgen – og mange dyr.

Dertil atlantidene i den sørlige delen av Lysets rike – og alle de ukjente stammene i Mørkets rike, samt det som skjuler seg i De Svarte Fjellene. Kilden til de klagende hylene.


SAMMENDRAG

LYSETS RIKE ligger ved jordens midtpunkt. Den Hellige Solen opplyser det, men utenfor ruger Mørket, ukjent og skremmende.

Isfolket og heksemesterfamilien er nå inne i Lysets rike, og det er den yngre generasjonen det dreier seg om nå. Den består av:

Jori, Tarans sønn. Med brune krøller, sin fars milde øyne og sin mors ansvarsløshet. Kortvokst, vill og gal og dristig. Alminnelig utseende.

Jaskari, Villemanns sønn. Lyst hår og knallblå øyne. Har muskler som truer med å sprenge skjorte og bukser. Elsker dyr og Elena.

Armas, halvt Fremmed. Høyreist, intelligent, gjennomskuende. Silkeaktig hår. Strengere oppdratt enn de andre. Er i besittelse av særlige egenskaper.

Elena, Danielles datter. Rolig og behagelig, men innvendig usikker, vil være som alle andre. Brunt, småkruset hår. Mener selv hun har en håpløs figur. Elsker Jaskari.

Berengaria, Rafaels datter. Fire år yngre enn de ovennevnte. Romantisk, finlemmet, med mørke krøller og strålende, mørke øyne. Av sinn et spektrum over alle menneskelige dyder og svakheter. Kvikk og glad, fnisete og fjasete og humørsyk. Foreldrene er bekymret.

Nattøye, en ung indianer med langt, blåsvart hår, mørke øyne og edel profil. Et år eldre enn de fire førstnevnte. Berengarias helt.

Tsi-Tsungga, kalt Tsi. Et jordvesen fra Den Gamle Borgen. En stilig, alvelignende yngling med brede skuldre, grønnbrunflekket kropp, kjapp og smidig. Oser av sensualitet, han er rent ut sagt råsexy.

Siska, en liten prinsesse som har flyktet fra Mørkets rike. Har skjeve, isgrå øyne, fyldige lepper og et overdådig hår, glatt, svart og blankt.

Indra, doven og ubekymret, har mye humor og overspiller sin makelighet. Har elegant svungne øyenbryn og perfekt hud. Jevngammel med de fire første. Elsker Ram, som hun ikke kan få.

Miranda, to år yngre enn sin søster, Indra. Rødlig hår og fregner. Har påtatt seg ansvaret for å forbedre hele verden. Miljøverner, lett guttaktig. Fryktløs i kampen for lidende mennesker og dyr. Har funnet sitt livs kjærlighet i Gondagil.

Alice, kalt Sassa. Den aller yngste, har fulgt sin fars foreldre inn til Lysets rike. Ble stygt forbrent som barn. Marco helet arrene hennes, men hun er fremdeles sky overfor mennesker og trives best sammen med katten Hubert Ambrosia.

Dolg, av og til kalt Dolgo. Etter tohundreogfemti år hos alvene er han fremdeles treogtyve år, men har all verdens erfaring og visdom. Ikke skapt for erotisk kjærlighet. Hans beste venn er hunden Nero – og den noe innpåslitne, bitte lille alvepiken Fivrelde.

Marco, prins av De Svarte Salene. Umåtelig mektig. Eventyrlig vakker, men heller ikke han kan forelske seg. Hverken han eller Dolg kan regnes til den unge kameratflokken, men de er svært viktige for de unge. Marco, i likhet med Indra, Miranda og Sassa, er av Isfolket.

Gondagil, en varjag av Timons folk i Tåkedalen, ute fra Mørket. Høyreist, blond og sterk. Er nå inne i Lysets rike, men ivrer for at lyset også skal bringes ut til hans folk. Miranda er hans store kjærlighet.


KORT ORIENTERING

De Fremmedes store mål er å skape varig fred på jorden og å redde planeten Tellus fra undergang. Skal de lykkes med det, må menneskenes sinn forandres grunnleggende. Dette kan bare gjøres ved å fremstille en eliksir som fjerner alle onde og fiendtlige tanker fra menneskehjernen.

Fremmede, lemurer, madrager og en del mennesker inne i Lysets rike har nå alt som skal til i eliksiren – bortsett fra én ingrediens: Det klare vannet som finnes et sted i De Svarte Fjellene.

Ekspedisjonen dit er nå klar til å starte. Det er bare én ting man må få besørget først: Finne heksen Griseldas «sjel», slik at hun ikke kan komme tilbake mer. Den befinner seg inne i Lysets rike, men ingen vet hvor.

Isfolkets fremste heks, Sol, ergrer seg over at hun ikke rakk å overliste Griselda mens denne ennå kunne nås. Sol venter bare på en ny sjanse til å «ta utysket én gang for alle, før hun får sagt så mye som et pipp».
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SOL AV ISFOLKET hadde en drøm:

Å få oppleve jordemenneskets kjærlighet i alle dens fasetter. Nysgjerrighet først. Undring, beundring. Lengsel, attrå. Responsen, lyset i øynene hans. Hengivenhet som vokste til kjærlighet. Erotikk – mild og vill. Nærheten. Fellesskapet.

Ingen ting av dette hadde hun fått oppleve i sitt altfor korte liv, for hun hadde aldri funnet noen av sin slektning Tengel den godes kaliber. Hun sammenlignet alle menn med ham. Ingen hadde en slik mystisk tiltrekningskraft, en slik autoritet. Naturligvis hadde hun aldri vært forelsket i ham, men hun hadde alltid søkt noe tilsvarende.

Og etter at hun ble en av Isfolkets ånder, var ikke den slags kjærlighet aktuell. Ånder elsket ikke, ikke engang seg imellom.

Men her i Lysets rike fantes det masser av menn som kunne måle seg med Tengel den gode. Hun kunne bare velge og vrake. Noen var allerede opptatt, det var sant, som Indras Ram og Mirandas Gondagil.

Men det var andre. Å, så mange spennende menn! Tenk hva hun kunne oppleve sammen med en av dem! Bare én, hun ville ikke bli noen mannfolksluker, det var ekte, inderlig kjærlighet hun var ute etter.

Hun ville så forferdelig gjerne bli et riktig menneske igjen, bare for å få oppleve dette vidunderlige.

Marco kunne hjelpe henne, det visste hun. Men Marco ville ikke. Det hadde ikke gått bra med Gabriels Filip, nei, hun visste det, hun traff jo ofte Filip blant åndene, der han foretrakk å holde til.

Det var ikke riktig av Marco å sammenligne henne med Filip. Han var et dødt menneske som Marco hadde gjort til en av Isfolkets ånder. Sol var en ånd som ville bli levende menneske. Det var en vesentlig forskjell.

Visst var det morsomt å være ånd! Utrolig morsomt. Kunne komme og gå hvor som helst, dukke opp og forsvinne. Trolle, forhekse og finne på fantestreker.

Alt det kunne hun miste hvis hun ble et vanlig menneske. I hvert fall nesten alt. Heksekunstene sine fikk hun vel beholde, sin kunnskap om urter og trylledrikker og sånt, men de store glansnumrene ville gå tapt. Hun hadde foreslått for Marco at hun kunne få veksle om etter behag mellom menneske og ånd, men da hadde han ledd av henne. Man kunne tydeligvis ikke få i både pose og sekk.

Ergerlig! For hun hadde ikke lyst til å gi slipp på det deilige åndelivet sitt heller.

Men Marco ville altså ikke. Og da, så!

Kanskje hun kunne utrette en virkelig stordåd? Slik at han som belønning lot henne få bli levende igjen?

Nei, det gikk vel ikke.

Marco selv var mer enn lekker, men han var jo utenfor rekkevidde for enhver. Stakkars den som forelsket seg i ham! Det ville være verdens mest dødfødte foretagende – å forsøke å vinne ham.

Synd å se en slik kostbarhet gå til spille!

Å, hun lengtet etter at noe virkelig spennende skulle hende snart! Hun følte seg istand til hva som helst, det sydet i henne av arbeidslyst.

Hun visste at det pågikk mye i riket for tiden, men det var ingen ting som akkurat hun kunne hjelpe til med.

Sol sukket av utålmodighet.

En mann å elske. Gi meg en mann å elske, Marco! Gi meg et hjerte som kan brenne av kjærlighet til ham, gi meg et menneskes skikkelse!

Hun flirte litt: Og alle mulighetene til en ånd!
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DE ONDE MAKTENE i De Svarte Fjellene hadde strukket ut sine fangarmer, helt inn i Lysets rike. Ram og hans gode medhjelpere hadde klart å avverge den faren, som ellers kunne ha utviklet seg til en total katastrofe. Hvis Hannagar og kumpanene hans var blitt sluppet løs inne i riket, slik de nær var blitt, ville alt ha vært redningsløst fortapt. Alt det som Fremmede og Voktere hadde bygget opp gjennom århundrer, ville ha blitt revet ned i løpet av kort tid. For ondskapen har alltid større slagkraft enn mild godhet.

Ram kunne med stor lettelse konstatere at den katastrofen var blitt forhindret.

Men det fantes en fare til innenfor Lysrikets grenser. Ikke så skjebnesvanger, ikke så vidtrekkende som trusselen fra De Svarte Fjellene, men ille nok likevel. Den lå som et skjult, gnislende varsel i det velsmurte maskineriet som livet i Lysets rike var.

Griselda.

Hun var tilintetgjort og borte, men bare for en stund. Den mangetusenårige heksen hadde evnen til å komme igjen og igjen, og lite eller ingen ting visste man om hvordan hun gjorde det.

Ram var meget bekymret.

Hadde bare den fagre Sol fått fortsette der ute på engen, der hun hadde hatt Griselda i en klemme! Hun hadde vært på rett spor, hadde klart å presse den utspekulerte trollkjerringa til å innrømme at hennes eksistens var avhengig av hennes sjel, som befant seg på ukjent sted. Griselda hadde forsnakket seg én gang, og Sols intelligens var den onde heksens langt overlegen.

For i sitt raseri hadde Griselda vært uforsiktig. Det kunne ha endt godt – men så hadde Jaskari klusset til alt sammen ved å kjøre henne ned.

Det var da et fryktelig uttrykk, tenkte Ram med en grimase. «Klusset til». Det var jo akkurat det Jaskari hadde gjort. I dobbelt forstand.

Men essensen gjensto: Så lenge sjelen til Griselda fantes et sted, risikerte de å få henne tilbake når som helst.

RAM INNKALTE Rok og Armas til et møte på kontoret sitt for å snakke om dette store problemet.

– Nå? sa han til sin nærmeste mann og den unge Armas, de to som hadde hatt i oppdrag å lete etter denne sjelen. – Fant dere ut noe mens vi var borte?

Rok ristet på hodet. – Vi har gjennomsøkt hver minste krok i det huset hun bodde i. Mange ubehagelige ting, mye uhumskt fant vi og ødela, men en pose av noe slag fant vi ikke. Er du sikker på at det var det hun sa? En pose? Det lyder så dumt å oppbevare sin «sjel» i noe så trivielt.

Ram var enig i at det lød tåpelig, men det var akkurat det Griselda hadde sagt til Sol, som hadde latt som om hun holdt den dyrebare sjelen hennes bak på ryggen. «Hit med posen, din jævla hore!» Griselda hadde vært desperat da og ikke veid ordene sine. At hun hadde bannet så grovt, var det ingen som brydde seg om, det var ikke annet enn man kunne vente. Men hun hadde røpet sin dypeste hemmelighet. Det var viktigere.

– Den store gåten er hvordan hun kommer tilbake, sa Ram tankefullt. De tre mennene satt og snakket i det meget maskuline hjemmet hans, der han så sjelden var. – Vi får gå ut fra at hun virkelig oppbevarer sin såkalte sjel i denne latterlige «posen». Det er et faktum. Men så, da? Hun er borte nå. Ifølge Thomas må hun ha blitt både brent og druknet og steinet og alt hva menneskeheten nå kan finne på av uhyggelige dødsmetoder for å bli kvitt henne – gjennom århundrene. Men hun kommer tilbake. Sist tok det tre hundre år. Denne gangen har jeg en følelse av at det kommer til å gå mye fortere.

Armas nikket. – Det tror jeg også. Hennes behov for å hevne seg må være enormt. Men hun kan ikke selv …

Stemmen hans døde bort. De andre så på ham.

– Du har rett, sa Rok langsomt. – En annen må hjelpe henne tilbake til jordelivet.

– Ja, men hvem? sa Ram. – De meget ujevne mellomrommene mellom hennes opphold på jorden tyder ikke på at hun har noen fast medhjelper. Hvem skulle det være, forresten? Thomas sa riktignok at hun hadde en vemmelig liten demon i huset sitt i Massachusetts for tre hundre år siden, men jeg kan garantere at vi ikke har fått inn noe sånt her. Og hadde den demonen vært hennes medhjelper, så hadde han vel sluppet henne ut allerede den gang? Nei, hun må ha kommet tilbake til sitt seneste liv ganske nylig.

– Og lenge fikk hun ikke nyte det, sa Rok. – Jaskari gjorde fort slutt på den moroa.

Både Armas og Rok hadde vært svært skuffet over at de hadde hadde fått være med på ekspedisjonen ut i Mørket for å redde kjempehjortene. Men de visste jo at de var blitt satt til en ansvarsfull oppgave: Å lede jakten på Griselda, mens Lysriket var uten beskyttelse mot heksens forgodtbefinnende.

Da så beskjeden var kommet om at Griselda hadde fulgt med ekspedisjonen, men var blitt tilintetgjort allerede før man var kommet ut gjennom muren rundt riket, var skuffelsen deres blitt enda større. Over telefon hadde de bedt Ram om å få bli med ut likevel, men da hadde han kommet med den besynderlige ordren: «Let etter sjelen hennes! Den befinner seg i en pose av et eller annet slag. Finn den og gjem den i et bombesikkert bankhvelv eller lignende, til vi kommer tilbake!»

Armas var skuffet av en annen grunn også. For ham var kontakten med kameratene uhyre viktig, og han ble altfor ofte holdt utenfor. Det gjaldt spesielle regler for ham. Som hans far, Fjellvokteren, så ofte påpekte: «Glem aldri at du er en Fremmed!» Da kunne Armas mumle: «Halvt!» Det ville ikke faren høre på. «Du må velge din brud blant de Fremmede. Eller en med Fremmed-blod i årene. Noe annet er uakseptabelt.»

Det der stengte ham ofte ute. Selvfølgelig var det fint at han hadde fått bli med til Nye Atlantis den gangen, og han hadde jo merket at Indra hadde vært interessert i ham til å begynne med. Den gangen hadde han – i ubevisst lojalitet mot faren – inntatt en meget reservert holdning, men da hennes interesse så plutselig og uventet hadde opphørt, var han blitt både såret og skuffet. Senere fikk han jo vite at hun hadde forelsket seg så håpløst i Ram, nettopp på den turen.

Det hadde han akseptert. Men han var bedrøvet over den muren som hans Fremmed-arv skapte mellom ham og vennene.

Han merket ikke at Ram satt og betraktet ham mens de to Vokterne snakket sammen. Visste ikke at Ram reflekterte over hvor utrolig staselig Armas var blitt. Hos denne gutten var Fremmed-blodet og menneskeutseendet blitt blandet på en ytterst vellykket måte. Armas var den mest høyreiste av de unge kameratene. Håret hans var silkeblankt og svart, det hang løst i en slags Kristus-frisyre med midtskill og helt uten krøller. De svarte øynene hadde faktisk hviter, i motsetning til hos lemurer og Fremmede. Munnen var mild, men fikk strenghet i og med de markerte øyenbrynene, kinnbena var høye, imidlertid var han først og fremst menneske i ansiktstrekkene.

Alle likte Armas, men få, hvis overhodet noen, kjente ham. Han var meget fåmælt om seg selv, det var som om han ennå ikke riktig visste hvordan han skulle forholde seg til de forskjellige folkeslagene i Lysets rike. Han ville gjerne være åpen mot alle, men Fremmed-arven og farens ordrer forpliktet. Han måtte aldri glemme at han var noe helt spesielt: En Fremmed.

«Halvt», som han pleide å innvende.

– Den som finner posen …, sa Armas ut i luften.

– Den slipper Griselda løs, fullførte Ram. – Sånn må det være. Og det kan bli veldig tilfeldig.

Rok reiste seg. – Så la det bli oss! Og vi skal sørge for at hun ikke slipper ut av denne mystiske posen! Vi må tilintetgjøre den for all fremtid.

– Ja, sa Ram like resolutt. – Der må vi ta farangilen til hjelp igjen. Dolg blir ikke glad, men det blir nødvendig.

– La oss finne posen først, sa Armas for å slå litt kaldt vann i blodet på dem alle. – Ja, la oss for himmelens skyld det, for Rok og jeg, som har vært i det uhumske lille krypinnet hennes, vet hva hun er istand til. Jeg vil ikke engang snakke om alt det vi fant; visse ting måtte vi bruke pinsett eller tang for å orke å nærme oss. Alt slikt som heksemesteren Móri nekter å befatte seg med. Griselda er en helt sjeldent frastøtende heks, skal man dømme etter det hun omgir seg med for sin egen forlystelses skyld.

Rok nikket iherdig. Han var hjertens enig med unggutten.

Ram, for sin del, satt og lot tankene vandre. Jeg burde alliere meg med Sol av Isfolket, tenkte han. Hun, om noen, kan løse gåten med den forsvunne «sjelen». For jeg tror hun var inne i Griseldas hjernevinninger der ute på engen. De er begge hekser – en for det gode, en for det onde – og Sol kan nå inn til den stupide Griseldas snevre tankebaner.

Haken ved det er bare at Griselda ikke har noen tanker akkurat nå. Hun er død og borte – og vi kan ikke gjøre så mye annet enn å lete.

Jeg må snakke med Sol.

Han ble avbrutt i tankene av stemmen til Armas:

– Men la oss tenke litt logisk, sa Fjellvokterens sønn. – Den fordømte posen er antagelig ganske lett å finne, for jeg tror det var et stort uhell for Griselda sist at den ble liggende i tre hundre år. Nå har hun lagt den på et sted der noen må finne den innen rimelig tid.

– Men skjult, innflettet Ram. – Og den ser antagelig meget spesiell ut. Slik at finneren får lyst til å åpne den.

Armas så drømmende ut. Han smilte litt for seg selv. – Dette er akkurat som i de eventyrene. Om risens hjerte. Eller om trollmannen Kasjtjei. De selv er udødelige, fordi de har gjemt sin sjel eller sitt liv eller hjerte et sted. Men tilintetgjør man hemmeligheten deres, disse skjulte tingene … Da dør de.

– Nettopp, sa Rok. – Så la oss prøve å tenke som Griselda, hvis vi kan senke oss så lavt. Men det bør skje fort! Før noen andre finner elendigheten.

Ram hadde stått på dødslisten til Griselda før hun vandret hen. Rok og Armas hadde hun ikke visst så mye om. Da.

Men den som hadde stått øverst, det var nettopp Sol av Isfolket. For aldri hadde Griselda hatet noen så intenst som den nebbete drittjenta som hadde danset foran henne og sagt at hun hadde den dyrebare vesken bak på ryggen.

Hvis ikke Griselda hadde vært så opptatt og forferdet over akkurat dette, så hadde hun tryllet bort den forbaskede Sol, som hun visst het, på flekken!

Det var bare det at jentungen selv lot til å kunne forsvinne som hun ville. Det der forsto ikke Griselda. Ikke noe menneske kunne da oppløse seg i løse luften, her var det noe muffens et sted!

Slik hadde hun tenkt i sine siste øyeblikk der ute på engen, før den makabre dødsmaskinen hadde rullet over henne.

Ikke noe av alt dette visste Ram, der han satt på kontoret sitt sammen med Rok og Armas og forsøkte å smi planer som lot til å være nytteløse.

DERES FRYKT var særdeles velbegrunnet. Med djevelsk logikk hadde Griselda uttenkt hvordan hun best kunne ivareta sine interesser, den gangen hun ennå levde i Lysets rike.

Den flettede skinnposen måtte gjemmes godt – men ikke for godt. Den måtte bli funnet fort – men ikke av de ubehagelige fiendene hennes, Ram og hele det slenget. Den måtte bli funnet av en eller annen naiv, pengekjær person som var nysgjerrig nok til å forsøke å få opp flettverket. En som ikke ville gå til personer høyere oppe for å få hjelp. Som ville ha skatten i posen for seg selv.

Før Griselda bega seg ut på turen til Mørket – der hun aldri rakk å komme – hadde hun gjort klar den nye skinnposen sin. Det hadde ikke vært lett å få tak i så mange lange smale remmer eller alt det innholdet som skulle til. Men hun hadde klart det i tide. Hadde flettet inn alle nødvendige hekseformularer og besvergelser og puttet de forskjellige bestanddelene oppi. Mange giftige urter, mange vemmelige ting, som katteblod og likøyne og dyredeler og annet unevnelig. Griselda gjorde ikke noe vesen av å hanskes med slikt, det var hyggelige ting, syntes hun. En stund hadde hun lurt på om hun skulle skrive «Gullmynter!» utenpå vesken, men fikk det ikke til på de smale flettede remmene.

Så hadde hun begynt å tenke.

Hvor fant man en nysgjerrig, grisk person i dette skinnhellige landet? Ikke blant Rams og Thomas’ bekjente, i hvert fall.

Det var bare ett sted hun kunne gjemme den dyrebare skatten sin.

De mistilpassedes by.

Der burde det kunne finnes noen …

Dette var jo før hun skulle ut på ekspedisjonen. Hun visste at Mørket var «farlig for helsen». Vel, Griselda hadde aldri hatt noe imot mørke og djevelskap, men for å være på den sikre siden hadde hun truffet alle disse foranstaltningene med skinnvesken. Det hadde jo vært ytterst kinkig hvis hun skulle forulykke der ute i Mørket, uten å ha noen mulighet til å komme tilbake.

At hun skulle forulykke før hun overhodet nådde ut, hadde hun aldri kunnet drømme om. Langt mindre at det var en stilig ung mann som hun hadde lurt i seng og som burde ha vært fullstendig betatt av henne, som i vilt raseri og vemmelse bokstavelig talt hadde meiet henne ned, knust henne under en tung maskin. Etterpå hadde den røde farangilen fjernet ethvert spor av henne.

Men vesken var gjemt. På et veldig lurt sted, der den måtte bli funnet innen rimelig tid, men ikke før hun kom tilbake fra Mørket. Da ville hun selvfølgelig ta den frem igjen, for det ville absolutt ikke være bra om noen fant den mens hun ennå levde.

Jo, hun hadde vært genial, Griselda.

Og godt var det – for henne! For hun var borte, fullstendig intetanende om hva som skjedde i Lysets rike, fullstendig hjelpeløs var hun.

Men sjelen hennes befant seg i en flettet skinnpose. Et eller annet sted.
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